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Il museo del futuro supera la dimensione di spazio conservativo per farsi           
ecosistema vivo e inclusivo. In questa visione, il patrimonio storico, artistico, 
archeologico e naturalistico si rivela come una piattaforma aperta: un territorio 
d’incontro capace di accogliere linguaggi tecnologici e metodologie d’avanguardia 
per scardinare ogni barriera fisica, sensoriale o cognitiva. Il museo, grazie alle  
attività proposte, si ridefinisce così come un laboratorio dinamico in cui la 
memoria non è un dato statico, ma una materia viva in costante dialogo con 
la contemporaneità.

Per il nuovo anno scolastico, CoopCulture traduce questa visione in una proposta 
didattica progressiva, strutturata per accompagnare nella crescita gli studenti 
attraverso strategie di coinvolgimento differenziate. Fin dalla prima infanzia, 
l’incontro con i luoghi della cultura è mediato dal gioco, inteso come metodo-
logia cardine per trasformare lo spazio in un ambiente familiare, accessibile e 
fecondo di stimoli. Con il passaggio alla scuola primaria, l’azione pedagogica 
sposta il proprio baricentro verso l’approccio hands-on: l’imperativo dell’impa-
rare 
facendo sottrae studentesse e studenti alla passività della fruizione tradizionale, 
investendoli del ruolo di protagonisti attivi. Attraverso la manualità, l’intera-
zione diretta e la co-creazione all’interno di veri e propri atelier creativi, i ragazzi 
strutturano e consolidano le proprie competenze sul campo.

Nel corso della scuola secondaria, il legame con il territorio e le 
collezioni si fa più analitico, critico e consapevole. La scoperta 
del patrimonio avviene attraverso percorsi transdisciplinari 
che connettono le testimonianze del passato ai nodi cruciali 
del mondo contemporaneo, offrendo bussole interpretative 
fondamentali per decodificare la complessità del presente. 
Questo itinerario formativo culmina in esperienze museali 
pienamente partecipative e riflessive, in cui lo spazio 
espositivo si trasforma in un’agorà di confronto. Qui,
 l’esercizio del pensiero critico, la cooperazione e la 
cittadinanza attiva vengono sollecitati attraverso il 
dibattito e l’applicazione di metodologie innovative, come 
la Visual Thinking Strategies (VTS). L’offerta formativa si 
evolve così in perfetta sincronia con la crescita degli studenti, 
convertendo ogni visita in un viaggio su misura, inclusivo e
trasformativo.
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L’offerta di ogni Regione è organizzata in cluster educativi dedicati a specifici 
target scolastici, così da garantire esperienze coerenti con le diverse fasce d’età 
e con le differenti capacità di apprendimento. 
Grande attenzione è riservata all’accessibilità: i progetti didattici 
sono aperti e inclusivi, supportati da  schede in CAA, activity book e 
strumenti sensoriali e tattili.

 
L’impegno di CoopCulture è accompagnare 
le nuove generazioni in un percorso di crescita 
culturale e personale, fornendo strumenti utili 
a formare cittadini consapevoli, curiosi e 
partecipi del mondo che li circonda.
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TIPOLOGIE DI ATTIVITÀ 
IN CATALOGO 
Esperienza educativa immersiva

Percorso d’autore che crea una sinergia di ascolto, movi-
mento, immaginazione e narrazione, stimola una parteci-
pazione profonda e multidisciplinare.

Visita didattica generale 

Una visita ai siti archeologici e museali che coinvolge 
attivamente i partecipanti, offrendo una panoramica 
completa del luogo attraverso metodi didattici interattivi. 

Visita tematica di approfondimento 

Un percorso mirato che si concentra su 
un tema o un argomento specifico. 
È ideale per approfondire aspetti 
peculiari o per collegarsi 
direttamente ai programmi 
scolastici. 
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Laboratorio 

Un’esperienza pratica in cui gli studenti si dedicano alla manipolazione, alla         
creazione e all’utilizzo di strumenti e materiali didattici interattivi. 

Visita didattica e laboratorio
 
Un’attività che combina la visita al sito con un’esperienza pratica e creativa, 
unendo l’apprendimento teorico con il coinvolgimento diretto. 

Visita gioco 

Un metodo di apprendimento ludico basato su giochi, quiz e cacce al tesoro,  
che permette di scoprire il patrimonio culturale in modo divertente e stimolante. 

Visita performativa

Una visita che si trasforma in una performance teatrale. Il ruolo attivo può essere 
ricoperto dai partecipanti stessi o dallo staff didattico, attraverso una narrazione 
sceneggiata. 

Itinerario tematico 

Un percorso all’aperto che esplora aspetti storici, artistici e archeologici,                  
aiutando a sviluppare il senso di orientamento e la conoscenza del territorio. 

Debate 

Percorsi didattici pensati per la Scuola secondaria di II grado focalizzati sul        
confronto di idee. Sviluppano le capacità argomentative, l’ascolto attivo e il 
rispetto per le diverse opinioni, esplorando temi culturali
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Mura di Pisa

Benvenuti
alle Mura 
di Pisa

Visita guidata 
breve

Fanti per 
un giorno

Itinerario tematico

Itinerario tematico

Visita didattica e laboratorio

60’minuti

60’minuti

90 minuti

Scuola  dell’infanzia 
Scuola primaria  
Scuola secondaria

Scuola dell’infanzia
Scuola primaria
Scuola secondaria

Scuola dell’infanzia, 
Scuola primaria
 (I – II classe)

Euro 60,00 gruppo classe 
Biglietto d’ingresso gratuito

Euro 60,00 gruppo classe 
Biglietto d’ingresso gratuito

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Visita guidata al camminamento in quota delle Mura urbane 
di Pisa, oltre 3 km di passeggiata per ammirare dall’alto il 
caratteristico panorama pisano da Piazza dei Miracoli a Piaz-
zetta Del Rosso. Un itinerario che sorprende il visitatore per 
la bellezza dei luoghi, tra giardini recuperati, tesori archeolo-
gici ed artistici. Partenze a scelta da Piazza del Rosso o da 
Torre Santa Maria o intermedie.
Opzione  visita  guidata  breve al tratto di Mura sovrastante la 
Piazza dei Miracoli che illustra la fondazione e la storia delle 
Mura fino ai nostri giorni e la nascita dei monumenti di Piazza 
dei Miracoli da una prospettiva inedita. Partenza da Torre 
Santa Maria.

Dal tratto di Mura sovrastante la Piazza dei Miracoli che 
illustra la fondazione e la storia delle Mura fino ai nostri giorni 
e la nascita dei monumenti di Piazza dei Miracoli da una 
prospettiva inedita. 

C’era una volta una città cinta da grandi mura…” Attraverso 
un racconto animato i bambini e le bambine si approcceran-
no alla storia di Pisa in epoca medievale. Costruiranno una 
parte di armatura e, trasformati in giovani fanti, si dediche-
ranno a proteggere dall’alto del Bastione la città di Pisa.

PISA
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Sinagoga di Pisa

Romani in
piscina: 
le terme e 
i mosaici	

Benvenuto 
alla 
Sinagoga 
di Pisa

L’albero 
della memoria

Visita didattica e laboratorio	

Visita didattica generale 

Visita didattica e laboratorio

90 minuti

60 minuti

90 minuti

Scuola primaria, 
Scuola secondaria I grado

Scuola primaria, 
Scuola secondaria

Scuola primaria (IV - V classe)

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Euro 3,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Dalle accoglienti terrazze del Bastione del Parlascio, le 
Mura ci consentono di allargare la vista sull’unico sito 
archeologico di epoca romana ancora visibile: i cosiddet-
ti “Bagni di Nerone”. I partecipanti scopriranno la storia 
delle antiche terme, un luogo pubblico in cui tutti potevano 
ritrovarsi e socializzare. Si parlerà del funzionamento di un 
antico impianto termale e delle decorazioni che ornavano 
questo genere di edifici e si sperimenterà la realizzazione di 
un mosaico con materiali di riciclo.

L’attività si apre all’esterno della Sinagoga dove si ha un 
primo inquadramento storico e urbanistico della struttura 
e della sua storia. Gli spazi esterni e interni ci raccontano i 
cambiamenti dell’edificio legati all’evoluzione della Comu-
nità pisana nel corso dei secoli.All’interno vengono illustrati 
gli elementi focali dello spazio sinagogale, dei suoi arredi e 
della loro funzione.

Attraverso la lettura ad alta voce di alcuni brani de “L’al-
bero della memoria” conosceremo la storia di Samuele e 
della sua famiglia durante il periodo della Seconda Guerra 
Mondiale e le conseguenze delle leggi razziali. Durante la 
lettura i bambini e le bambine verranno chiamati a interagire 
in un laboratorio che li farà riflettere sulle discriminazioni e le 
privazioni.
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100% Kasher

Chi salva una 
vita salva il 
mondo intero

Visita didattica e laboratorio

Visita didattica e laboratorio

90 minuti

90 minuti

Scuola secondaria di I grado

Scuola secondaria di II grado

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Il laboratorio approfondirà attraverso immagini e schede 
descrittive gli aspetti del mondo alimentare ebraico; i suoi 
divieti, le sue ricchezze, le sue peculiarità e le regole della 
kasherut. I ragazzi e le ragazze, divisi in gruppi, saranno 
coinvolti nell’elaborazione di un menù per un ristorante 
kasher.

Durante il laboratorio si approfondirà il tema dei Giusti tra 
le Nazioni e di tutte quelle persone che si sono distinte per 
il loro coraggio, mettendo a repentaglio la propria vita per 
salvare quella di molti ebrei durante la Seconda Guerra 
Mondiale. Conosceremo più da vicino le storie di Gino 
Bartali, Giorgio Perlasca e Tina Anselmi. Gli studenti e le 
studentesse elaboreranno una sequenza di immagini su 
un momento saliente della vita di questi tre personaggi. Per 
farlo potranno usare il linguaggio più vicino al loro sentire: 
graphic novel, narrativa o storyboard.

Benvenuto 
al Cimitero 
ebraico di 
Pisa

Visita didattica generale
60 minuti Scuola primaria, 

Scuola secondaria
Euro 3,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

L’attività si snoda attraverso i sentieri del Cimitero Ebraico 
della città di Pisa. Le diverse zone e le differenze architet-
toniche e decorative delle tombe ci aiutano a tracciare un 
percorso storico-culturale sull’evoluzione della Comunità 
Ebraica a Pisa e ad approfondire molti aspetti che riguarda-
no la religione ebraica e le sue regole.

Cimitero Ebraico
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Museo didattico sulla 
Civiltà della Scrittura

san miniato

Lo scriptorium 
medievale

I supporti 
della scrittura 
“per tutti”

Visita didattica e laboratorio

Laboratorio

90 minuti

60 minuti

Scuola primaria (V classe)
Scuola secondaria

Scuola dell’infanzia, 
Scuola primaria, 
Scuola secondaria

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

In questo laboratorio saranno illustrate le diverse fasi del 
lavoro dei monaci in uno scriptorium medievale, dalla pre-
parazione di un foglio di pergamena all’utilizzo della piuma 
d’oca come strumento scrittorio, dei vari pigmenti colorati 
e della foglia d’oro. Verrà poi introdotta l’arte della miniatu-
ra e al termine i partecipanti realizzeranno un capolettera 
miniato con le tecniche decorative apprese.

In questa attività i partecipanti avranno la possibilità di ma-
nipolare gli antichi supporti e strumenti scrittori: l’argilla, la 
tavoletta cerata, il papiro e la pergamena. Sarà possibile 
per loro imparare a scrivere il proprio nome utilizzando 
pittogrammi, alfabeti e grafie antiche assistiti da personale 
didattico specializzato
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Museo del 
Palazzo Comunale

Gli stemmi 
araldici

Visita didattica e laboratorio
90 minuti Scuola primaria, 

Scuola secondaria
Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

La visita alle sale consiliari del Palazzo Comunale offre la 
possibilità di ammirare da vicino splendidi esempi di stem-
mi familiari. In questo laboratorio capiremo insieme la loro 
funzione e il valore artistico; analizzeremo inoltre le varie 
tipologie. Al termine i partecipanti si cimenteranno nella 
creazione del loro personale stemma araldico.

Le antiche 
numerazioni

Visita didattica e laboratorio
105 minuti

Scuola primaria 
(IV e V classe) 
Scuola secondaria

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Come sono nati i numeri? In che modo le antiche civiltà 
contavano, misuravano e risolvevano i problemi della vita 
quotidiana? Attraverso un percorso interattivo, i parteci-
panti scopriranno l’evoluzione dei sistemi di numerazione 
e degli strumenti di calcolo utilizzati dalle grandi civiltà del 
passato. Grazie a ricostruzioni di antichi strumenti e all’os-
servazione dei reperti conservati nel museo, comprende-
ranno come il pensiero matematico si sia sviluppato nel 
corso dei secoli.La visita sarà arricchita da giochi storici, 
rompicapi e attività logico-matematiche che permetteran-
no ai ragazzi di sperimentare in prima persona le strate-
gie di calcolo e di ragionamento utilizzate nell’antichità, 
trasformando la matematica in un’esperienza pratica, 
divertente e coinvolgente.
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Un segnalibro 
di pace

Debate
90 minuti

Scuola dell’infanzia 
(ultimo anno)
Scuola primaria 
Scuola secondaria

Euro 3,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Un piccolo oggetto può custodire un grande messag-
gio. In questo laboratorio i partecipanti rifletteranno sul 
significato della pace, della memoria e dell’importanza 
di ricordare gli eventi della guerra per costruire un futu-
ro fondato sul rispetto, sulla libertà e sulla convivenza. 
Dopo una breve introduzione, che prenderà spunto dalle 
testimonianze, dalle fotografie e dagli oggetti conservati 
nel museo, ogni partecipante realizzerà un segnalibro 
personalizzato, decorandolo con simboli, colori, parole, 
citazioni e disegni che rappresentino i valori della pace e 
della memoria. ll segnalibro diventerà così non solo un og-
getto utile, ma anche un ricordo dell’esperienza vissuta e 
un invito a custodire, pagina dopo pagina, la memoria del 
passato affinché tragedie come la guerra non si ripetano.

MUME - Museo della 
Memoria 

La Resistenza 
delle donne

Visita didattica e laboratorio
90 minuti Scuola primaria

Scuola secondaria di I grado
Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Le donne furono protagoniste della Resistenza: prestando 
assistenza, combattendo in prima persona, rischiando la 
vita. Le loro storie sono rimaste per lungo tempo nascoste 
o sono state sminuite. In questo percorso didattico risco-
priremo il ruolo attivo femminile nella Resistenza italiana 
e parleremo di alcune di loro. Al termine divisi in gruppo i 
partecipanti potranno approfondire la biografia di alcune di 
loro realizzando la carta d’identità della “resistente”.
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Torre di Federico II 

Federico II 
quiz

Visita gioco
90 minuti Scuola secondaria di I grado Euro 5,00 a studente

Biglietto d’ingresso gratuito

Una visita alla scoperta del simbolo della città di San 
Miniato, la Rocca, e di chi l’ha costruita, Federico II, lo 
stupor mundi, imperatore e intellettuale. Durante l’attività i 
partecipanti e le partecipanti saranno chiamati a risolvere 
alcuni enigmi relativi alla Torre e al personaggio storico del 
celebre imperatore.

Testimoni 
di guerra

Debate
90 minuti Scuola primaria 

Scuola secondaria
Euro 3,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Una visita museale attraverso la voce dei testimoni diretti, 
in un viaggio fortemente emotivo che rivelerà racconti e 
aneddoti di storia locale di chi visse il ventennio del regime 
fascista e il passaggio del fronte della Seconda Guerra 
Mondiale. Sarà possibile porre domande dirette ai testi-
moni nella modalità di una vera e propria intervista.
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Museo dell’Area 
Archeologica di 
San Genesio 

Archeologia…
in pratica!

A tu per tu 
con l’arte 
barbarica a 
San Genesio

Visita didattica e laboratorio

Visita didattica e laboratorio

105 minuti

105 minuti

Scuola primaria 
Scuola secondaria

Scuola primaria 
(IV e V classe)
Scuola secondaria

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Euro 5,00 a studente
Biglietto d’ingresso gratuito

Vivi l’esperienza dello scavo archeologico in un laborato-
rio dedicato! Gli studenti avranno non solo l’occasione di 
sperimentare dal vero le fasi di uno scavo, dallo “smon-
taggio” della stratigrafia al recupero dei reperti e la loro 
schedatura, ma anche di apprendere un metodo: quello 
che consente di ricostruire la storia procedendo a ritroso.

L’area archeologica di San Genesio ha restituito pre-
ziose testimonianze della presenza longobarda e della 
vita nell’Alto Medioevo. Tra gli oggetti rinvenuti, gioielli e 
ornamenti raccontano il gusto, la maestria degli artigiani 
e il valore simbolico attribuito agli elementi decorativi. 
Attraverso un viaggio nel mondo dell’arte barbarica, i 
partecipanti scopriranno le caratteristiche dell’oreficeria 
longobarda e il significato dei motivi decorativi che ornano 
fibule, crocette, pendenti e medaglioni. Dopo una breve 
introduzione storico-artistica, ogni partecipante realizzerà 
poi un medaglione decorandolo con motivi geometrici, 
intrecci, elementi naturalistici e simboli tipici dell’arte 
longobarda.
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Centro per l’arte 
contemporanea Luigi Pecci

Benvenuto 
al Centro 
per l’arte 
contemporanea 
Luigi Pecci

L’ultima 
lezione di 
storia 
dell’arte

Visita didattica generale 

Visita didattica generale 

90 minuti

90 minuti

Scuola dell’infanzia, 
Scuola primaria, 
Scuola secondaria

Scuola secondaria 

Euro 55,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Eccentrica. Il Centro Pecci presenta una selezione dei 
capolavori del museo allestiti in uno spazio accogliente e 
accessibile. Le visite animate a misura di bambine e bambini 
della scuola dell’infanzia e primaria, stimolano l’esplorazione 
polisensoriale ed emotiva degli spazi e delle opere, e sono 
pensate per essere una prima entusiasmante introduzione ai 
colori e alle forme dell’arte contemporanea. Le visite interat-
tive con ragazze e ragazzi della scuola secondaria mirano a 
sollecitare la curiosità, il dialogo e la relazione diretta con le 
opere e tra pari.

Il Centro Pecci è un luogo per riflettere sulla contemporanei-
tà attraverso l’arte: una lente attraverso cui comprendere in 
modo diverso la storia e l’attualità.  Com’è l’arte del nostro 
tempo? Le collezioni del Centro Pecci permettono di vedere 
dal vivo l’arte del presente, a partire dalla seconda metà 
del Novecento, presentando una selezione di capolavori. 
Da Lucio Fontana ad Anish Kapoor, passando per i maestri 
dell’Arte Povera e dell’Architettura Radicale, le visite interat-
tive sono studiate per essere un coinvolgente collegamento 
tra la storia dell’arte e i linguaggi visivi del Novecento e della 
contemporaneità.

PRATO

Euro 55,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

16
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Museo del tessuto

Benvenuto 
al Museo 
del Tessuto

Sostenibilità: 
il futuro 
della moda

Visita didattica generale 

Visita didattica e laboratorio

90 minuti

120 minuti

Scuola dell’infanzia, 
Scuola primaria, 
Scuola secondaria

Scuola secondaria di I grado

Euro 55,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Euro 65,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Il Museo del Tessuto di Prato offre un’esperienza educati-
va immersiva, partendo dall’archeologia industriale dell’ex 
fabbrica Campolmi e approfondendo i processi tessili, 
dalla filatura alla nobilitazione, con pannelli informativi, 
video interattivi, fibre e tessuti da toccare. Il patrimonio 
tessile del museo viene esposto a rotazione all’interno 
della suggestiva sala al pianoterra.  Una sezione è dedica-
ta alla sostenibilità evidenziando l’impegno delle aziende 
tessili verso pratiche più responsabili e innovative. Al 
termine della visita la visione di un multimediale immersi-
vo racconta la trasformazione di Prato da città degli stracci 
a centro della moda

La sostenibilità non è un Trend ma sarà il Valore che la 
moda dei prossimi anni dovrà abbracciare. L’industria 
dell’abbigliamento è tra le più inquinanti al mondo e per 
questo le aziende e i brand stanno adottando sempre 
più modelli circolari rispettosi dell’ambiente e dei diritti 
umani. Durante la lezione gli studenti potranno conoscere 
prodotti innovativi, riciclati ed ecosostenibili consultando 
la nostra Textile Library.
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Castello dell’Imperatore
e Cassero Medievale 

Museo di Palazzo Pretorio, 
Castello dell’Imperatore e 
Cassero Medievale 

Benvenuto 
al Castello 
dell’Imperatore 
e al Cassero

Pretoriomap

Visita didattica generale

Itinerario tematico

120 minuti

120 minuti

Scuola primaria,
Scuola secondaria

Scuola primaria, 
Scuola secondaria di I grado

Euro 65,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Euro 65,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Un percorso itinerante alla scoperta delle origini della città 
di Prato, che include Piazza delle Carceri e i suoi monu-
menti principali. Un cammino dentro la storia del Medioe-
vo a Prato: storia, arte e curiosità da scoprire tra le antiche 
mura del Castello dell’Imperatore e il Cassero Medievale

Partendo da piazza del Museo di Palazzo Pretorio, gli 
studenti e le studentesse saranno accompagnati in una 
passeggiata per i vicoli del centro storico di Prato, alla 
scoperta della storia della città, attraverso l’osservazione 
della sua conformazione e i principali monumenti, sof-
fermandosi sulle architetture esterne. Al termine della 
visita, nell’aula didattica del Museo di Palazzo Pretorio 
ogni classe creerà la mappa di Prato e dei luoghi simbolo 
della città. L’intero percorso prevede un approccio bilingue 
(italiano-inglese).18
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Museo di Palazzo Pretorio

Benvenuto 
al Museo!

Sentire il 
museo

Sens-Azioni 
al museo

Visita didattica generale 

Visita didattica e laboratorio

Visita in CAA

120 minuti

120 minuti

120 minuti

Scuola primaria, 
Scuola secondaria

Scuola dell’infanzia
Scuola primaria (I - II classe)

Scuola primaria
Scuola secondaria

Euro 65,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Euro 65,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Euro 65,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00
Gratuito fino a 6 anni 

Il Museo di Palazzo Pretorio, museo della città, offre una 
ricca collezione di opere dal Trecento fino all’arte contem-
poranea. Nel 2024 arricchisce la sua collezione di nuove 
acquisizioni e supporti e strumenti per visitare il museo in 
modo interattivo, inclusivo e sensoriale. Gli studenti e le 
studentesse potranno esplorare il museo immergendosi 
nella storia e nell’arte della propria città con modalità più 
interattive e coinvolgenti, non solo nuovi supporti tattili ma 
anche azioni performativo sociali.

Il Museo diventa un luogo di scoperta delle emozioni. I 
piccoli partecipanti vivranno il museo come uno spazio 
nuovo dove conoscere e riconoscere le emozioni nell’arte, 
partendo dalle proprie. Il percorso prevede anche un’atti-
vità in aula didattica durante la quale ognuno avrà la possi-
bilità di esprimersi liberamente in un’opera collettiva.

Un percorso che metterà in campo i sensi per conoscere il 
museo con un approccio inclusivo che permette di attivare 
la sfera emozionale e motivazionale di ogni partecipante. 
L’esperienza prevede azioni che si svolgeranno tra gli 
ambienti del museo attraverso l’esplorazione interattiva 
delle riproduzioni tattilo-visive di alcune delle principali 
opere pittoriche e scultoree della collezione permanente, 
stimolazioni sensoriali di tipo olfattivo, l’utilizzo di supporti 
digitali e in CAA. 19
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Area archeologica di 
Gonfienti e Complesso 
del Mulino

Disegno 
dal vero

Percorso di 
archeologia

Visita tematica di approfondimento

Visita didattica generale

120 minuti

180 minuti

Scuola secondaria di II grado

Scuola primaria (IV - V classe), 
Scuola secondaria di I grado

Euro 65,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso Euro 4,00

Euro 90,00 gruppo classe
Biglietto d’ingresso gratuito

Vivere il fascino della riproduzione dal vero delle opere, 
proprio come i grandi artisti del passato. L’attività si svolge 
direttamente nelle sale del museo e prevede il disegno 
dal vero delle opere esposte. Partendo dal concetto di 
bozzetto, si apprenderà l’intero processo creativo artisti-
co, ovvero come un’idea preliminare viene trasformata in 
un’opera strutturata e definitiva. Ogni studente potrà ter-
minare l’esperienza e il proprio disegno tornando al museo 
in autonomia, grazie ad un voucher gratuito di ingresso.

Visita guidata all’area archeologica di Gonfienti, impor-
tante abitato etrusco di età arcaica costruito con criteri 
urbanistici innovativi e funzione di controllo sul territorio 
e scambi commerciali; il percorso include anche la visita 
all’esposizione permanente del complesso del Mulino, 
dove sono conservati i reperti relativi alle fasi più antiche 
del territorio circostante.

20
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UFFICIO SCUOLE
848 082 408
edu@coopculture.it
coopculture.it/it/education/

Le attività didattiche si intendono per gruppo classe, salvo limitazioni diverse 
che saranno indicate al momento della richiesta.
Il costo dei biglietti di ingresso, ove previsti, si intende pro capite.

Per le pubbliche amministrazioni

CoopCulture è iscritta al MEPA, si potrà ricercare il codice di CoopCulture 
utilizzando la partita IVA 03174750277.
Nel momento dell’avvio della trattativa, si prega di darne comunicazione, 
unitamente ai termini di scadenza, attraverso l’account edu@coopculture.it.
Come termine di scadenza della suddetta procedura si richiede di conside-
rare almeno 4 giorni lavorativi.

Per il pagamento con fattura elettronica devono essere inoltrati a 
edu@coopculture.it, entro 5 giorni dalla prenotazione, i dati necessari all’e-
missione del documento fiscale.
Per poter confermare le attività prenotate, la fattura elettronica deve risultare 
accettata prima della data di visita.

ENTRA NEL MONDO EDUCULTURE
Iscriviti al gruppo 
EduCulture-Incontriamo gli insegnanti

Resta sempre aggiornato

INFO
E PRENOTAZIONI




